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XIII Межрегиональный открытый фестиваль

научно-технического творчества РОБОАРТ
 Конкурсы проектов
22 марта — 28 марта
РЕГЛАМЕНТ

Формат проведения:

· Очный. Предполагает личное присутствие на мероприятиях.

· Синхронный дистанционный (онлайн-очный).  Предполагает проведение всех ключевых мероприятий фестиваля в режиме реального времени на специализированной платформе. Участники, судьи и эксперты взаимодействуют посредством аудио- и видеосвязи, видят демонстрацию робота/прототипа и результаты испытаний.
Обязательными элементами являются: идентификация команды (ID-табличка в кадре, подтверждение личности при регистрации), соблюдение тайминга, трансляция полигона/рабочего места, запись мероприятия для архива и разбора спорных ситуаций. 
	Код
	Тема проекта
	Краткое описание
	Состав команды
	Форма проведения

	"Юный техник" (до 9 лет включительно)

	1ЮП
	Роботы-помощники
	Цель проекта: собрать и представить действующую модель робота-помощника, который выполняет конкретную полезную задачу. Модель должна не просто выглядеть как робот, а реально демонстрировать функцию: двигаться, захватывать предмет, подавать сигнал, реагировать на препятствие и т.п. 
	1-2
	очно

дистанционно

	"Изобретатель" (до 13 лет включительно)

	1ИП
	Действующие модели российских изобретений
	Цель проекта: создать действующую модель изобретения, созданного российскими учёными, инженерами и изобретателями  — от народных механических игрушек до научно-технических устройств, изменивших мир.
	1-2
	очно

дистанционно

	2ИП
	Наземный робототехнический комплекса

(НРТК)
	Цель проекта: создать действующую модель НРТК на базе образовательных конструкторов (Lego, Arduino, аналогичных) или из самодельных материалов.
	1-2
	очно

дистанционно

	3ИП
	Анимационный фильм
	Цель проекта: сделать и представить анимационный фильм. Фильм может быть  сделан в средах для программирования и создания интерактивных проектов: RobboScratch, BlocksY (аналоги Scratch), или с использованием инструментов для физической покадровой анимации (стоп-моушн):  «АртИгрушка», Dragonframe,  Stop Motion Pro (Eclipse).  
Тема фильма: «Как мы зажгли первый свет».

Участники создают анимационный фильм (до 3 минут) о том, как в их придуманном мире появился первый свет. В мультфильме должен быть показан момент появления света и хотя бы один источник света из истории (костёр, лучина, свеча, лампа и т.п.). Приветствуются командные работы. 
	1-2
	дистанционно

	«Мастер» (до 18 лет включительно)

	1МП
	Действующие модели российских изобретений
	Цель проекта: создать действующую модель изобретения, созданного российскими учёными, инженерами и изобретателями  — от народных механических игрушек до научно-технических устройств, изменивших мир.
	1-2
	очно

дистанционно

	2МП
	Наземный робототехнический комплекса

(НРТК)
	Цель проекта: создать действующую модель НРТК на базе образовательных конструкторов (Lego, Arduino, аналогичных) или из самодельных материалов. 
	1-2
	очно

дистанционно


Примечание:
в дистанционных мероприятиях, за исключением конкурса «Анимационный фильм» (3ИП) не могут принимать участие команды и индивидуальные участники из Воронежской области.
 1  Регистрация участников
 1.1  До 23:59 11 марта 2027 года для участия в фестивале необходимо:

· подать предварительную заявку по форме, размещенной на официальном сайте фестиваля;

· на официальную почту фестиваля roboart
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ru отправить 3 фотографии своей выставочной работы с разных ракурсов, а также аннотацию (требования к фотографиям и аннотациям приведены ниже);

· официальная регистрация производится после получения заявки на участие и согласия на обработку персональных данных в формате pdf, подписанные официальными представителями (руководителем организации или родителем). 

 1.2  К участию в фестивале не допускаются команды не предоставившие указанную выше обязательную информацию.
 1.3  Регистрация прекращается за 10 дней до начала фестиваля "РОБОАРТ 2027".
 2  Порядок организации и проведения конкурса проектов
 2.1  Для подготовки к презентации проекта в дистанционном формате, в целях адаптации участников команды к онлайн платформе, всем зарегистрированным командам организаторами будет предоставляться время пользования платформой и консультационная помощь ведущего. Время работы онлайн платформы для подготовки будет согласовываться по заявкам руководителей команд.

 2.2  Представление проектов проводится на основании графика проведения конкурса проектов, который будет опубликован на официальном сайте фестиваля.

 2.3  На основании количества поданных заявок, все команды будут разделены на несколько групп по каждому направлению конкурсов для представления своих работ. Для каждой группы будет определено время презентации своих работ и работы экспертов. Порядок представления работы командой в каждой группе определяется электронной жеребьёвкой и учитывает часовой пояс места проживания участника. В случае отсутствия команды на презентации в указанное для неё время, к представлению проекта ведущим будет приглашаться следующая команда группы.

 2.4  Представление проектов в очном формате проводится в главном корпусе Воронежского государственного университета.

 2.5  Для подготовки к защите проекта участнику очного мероприятия будет предоставлено отдельное место, при необходимости, оснащённое сетью 220В. 

 2.6  Представление проектов в синхронном дистанционном формате проводится на платформе, выбранной организатором.

 2.7  Ссылка и пароль для доступа к площадке выставки будет высылаться на почтовый ящик руководителя команды, указанный в заявке при регистрации, за час до начала представления выставочных работ группой.

 2.8  На представление проекта экспертам отводится 10 минут. Представление включает в себя: презентацию проекта участниками команды (не более 3-х минут) и ответы на вопросы экспертов.

 2.9  Возможно участие зрителей во время проведения конкурса проектов. Количество зрителей будет определяться на основании технических возможностей. Зрители могут задать свои вопросы выступающим в чате.
 3  Определение призёров
 3.1  Оценка каждого представленного проекта производится на основании оценочных листов экспертов. Критерии оценки проектов публикуются на официальном сайте фестиваля.

 3.2  Все результаты работы экспертного совета по каждому дню фестиваля публикуются на официальном сайте.

 3.3  На основании решения экспертного совета определяются призёры, занявшие 1, 2 и 3 место по каждому направлению конкурса проектов в каждой возрастной категории.

 3.4  Участники, занявшие призовые места получают медали (золотую, серебряную и бронзовую), дипломы и ценные подарки.

 3.5  Экспертный совет в праве дополнительно рассмотреть и объявить победителей в специальных номинациях — Гран-при фестиваля:

· «Лучшее инженерное решение»,

· «Лучший инновационный проект»,

· «Нестандартное решение задачи»,

· «Лучшее творческое решение».

 3.6  В специальных номинациях оцениваются все работы, представленные на выставки и конкурсы проектов, определяются победители, которые получают золотые медали, дипломы и ценные подарки.
 3.7  Оргкомитет проведёт очное награждение победителей 28 марта 2027 года. Победители и призёры синхронных дистанционных (онлайн-очных) мероприятий, в случае невозможности лично участвовать в награждении, получат дипломы и подарки почтовыми отправлениями.
 4  Требования к фотографиям:
 4.1  Файл в формате jpg/png не более 4Мб;

 4.2  Имя файла должно содержать код направления проекта, название команды участника и номер фотографии (например, 1ЮП_Молния_1, 1ЮП_Молния_2).
 5  Требования к аннотации:
 5.1  Шрифт Times New Roman, размер шрифта 10;
 5.2  Название проекта;

 5.3  Название команды, фамилия и имя автора(-ов) полностью, город, возраст;

 5.4  Цель работы (не более 200 символов);
 5.5  Краткое описание работы (не более 1000 и не менее 500 символов).
 6  Описания проектов: 
 6.1  Тема проекта: «Роботы-помощники» (приложение 1);
 6.2  Тема проекта: «Наземный робототехнический комплекс (НРТК)» (приложение 2);
 6.3  Тема проекта: «Действующие модели российских изобретений» (приложение 3);
Приложение 1
Тема проекта: «Роботы-помощники»
Цель проекта: 
Собрать и представить действующую модель робота-помощника, который выполняет конкретную полезную задачу. Модель должна не просто выглядеть как робот, а реально демонстрировать функцию: двигаться, захватывать предмет, подавать сигнал, реагировать на препятствие и т.п. 
Возрастная группа:
«Юный техник» (до 9 лет включительно).

Любой проект должен включать три обязательных элемента:
1. Задача помощника. Чётко сформулированная функция: что именно робот помогает делать и кому (ребёнку, пожилому человеку, медработнику и т.д.). 
2. Действующая модель. Физическая сборка (из конструктора, картона, фанеры, подручных материалов), которая показывает работу робота. 
3. Объяснение принципа. Короткое описание (устно и на карточке/в файле): как устроена модель, какие детали отвечают за движение/захват/сигнал, почему это считается «помощью».
Требования к модели (для возрастной группы до 9 лет)
· Материалы: любые доступные: конструкторы (Lego, аналоги), картон, фанера, пластиковые бутылки, деревянные палочки, безопасные элементы электроники (моторы, кнопки, светодиоды, датчики расстояния/освещения). 
· Управление: допустимо ручное (пульт, кнопка), полуавтоматическое (нажал — поехал), либо простая автоматика (движение по линии, реакция на препятствие). 
· Безопасность: никаких открытых контактов под напряжением выше 9 В, острых кромок, мелких деталей, которые можно проглотить. Все провода и батарейки должны быть надёжно закрыты. 
· Размер: модель должна помещаться на выставочном столе (рекомендуемый габарит — не более 40×40×40 см). 
· Демонстрация: участник показывает работу модели за 2–3 минуты: «Вот задача, вот как робот её решает, вот что происходит».
Допустимые сферы применения (примеры для вдохновения)
Быт: робот-уборщик (подметает/собирает мелкие предметы); робот-доставщик (привозит стакан, игрушку, книжку); робот-осветитель (включает свет/подсвечивает путь при обнаружении темноты); робот-напоминатель (подает звуковой/световой сигнал, когда пора мыть руки или убирать игрушки).
Медицина и забота: робот-помощник для измерения расстояния до человека (простая имитация дистанции); робот-индикатор (мигает, если температура в комнате слишком высокая/низкая — на датчике); робот-компаньон (движется и подаёт мягкий сигнал, чтобы привлечь внимание взрослого).
Другие сферы: робот-садовник (показывает полив: крутит «катушку» шланга, двигает лейку); робот-охранник (реагирует на движение: включает мигалку/звук); робот-библиотекарь (захватывает и «выдаёт» карточку-книжку). 
Критерии оценки (с упором на «создание»)
· Полезность и понятность задачи. Насколько ясно, кому и как помогает робот. 
· Работоспособность. Модель реально выполняет заявленную функцию, результат стабилен (можно повторить 2–3 раза подряд). 
· Инженерное решение. Продуманность конструкции: как соединены детали, как реализовано движение/захват, насколько надёжно. 
· Самостоятельность. Доля работы участника: сборка, программирование блоков, объяснение принципа. 
· Качество презентации. Чёткое и понятное объяснение: «Это робот-помощник, он делает вот это, вот так он устроен».
Формат проведения
1. Синхронный дистанционный: защита и демонстрация в реальном времени на специализированной платформе. Представляется комплект документов (описание, фото, схема), презентация или видеоролик проекта, а также демонстрируется работа НРТК. 
2. Очный: защита и живая демонстрация на площадке Воронежского государственного университета в заключительный день фестиваля. 
Практические советы для участников
· Начните с задачи: «Какую помощь окажет ваш робот?» — от этого зависит выбор конструктора и материалов. 

· Сделайте простую, но надёжную конструкцию: лучше стабильная работа одной функции, чем много нереализованных идей. 

· Продумайте демонстрацию: эксперты оценивают то, что реально видно и понятно за 2–3 минуты. 

Приложение 2
Тема проекта: «Наземный робототехнический комплекс (НРТК)»

Цель проекта:
Создать действующую модель НРТК на базе образовательных конструкторов (Lego, Arduino, аналогичных) или из самодельных материалов.
Возрастные группы:
«Изобретатель» (до 13 лет включительно), «Мастер» (до 18 лет включительно).
Суть конкурса: 
Участники создают собственный НРТК — действующую модель или проработанный макет с описанием устройства и принципа работы. Главное — чтобы это был именно комплекс: не просто «робот на колёсах», а система из платформы, рабочих органов и средств управления, объединённых общей задачей.
Наземный робототехнический комплекс (НРТК) — это совокупность функционально связанных элементов: одного или нескольких роботов, их рабочих органов, датчиков, систем управления и средств эксплуатации, обеспечивающих выполнение задачи в наземной среде (в помещении или на открытой площадке). Определение опирается на ГОСТ Р 60.2.0.6-2024.
Что нужно создать (обязательный состав НРТК)
Любой проект должен включать три базовых элемента:
1. Платформа (колёсная, гусеничная, шагающая — на выбор команды). 
2. Рабочий орган или полезная нагрузка (захват, ёмкость, манипулятор, модуль датчиков, камера и т. п.). 
3. Система управления (пульт, приложение, автономное поведение по датчикам, алгоритм). 

Без хотя бы одного рабочего органа и системы управления проект не считается полноценным НРТК.

Требования по возрастным группам
«Изобретатель» (до 13 лет)
· Что создаём: действующую модель НРТК на базе образовательных конструкторов (Fischertechnik, Lego, Arduino, аналогичные) или из самодельных материалов. 
· Обязательная функциональность: демонстрация полезных функций, например: движение по траектории, захват предмета, реакция на препятствие, включение света/звука по датчику и т. п. 
· Управление: допустимо простое — кнопочный пульт, приложение, блочное программирование (ROBO Pro, Scratch, RobboScratch и аналоги). 
· Документация: короткое описание (1 страница) — название, задача, из чего сделан комплекс, как он работает. 
· Защита: устное выступление до 3 минут — «Мы создали НРТК, он делает вот это, вот как устроены его части». 
«Мастер» (до 18 лет)
· Что создаём: конструкторскую разработку или действующий макет НРТК с обоснованием инженерных решений. 
· Обязательная функциональность: демонстрация 1–2 рабочих сценариев (например: «включил габаритные огни, захватил предмет, проехал по линии, остановился у препятствия, оставил предмет,  включил сигнал). 
· Управление: алгоритм должен быть описан (блок-схема или псевдокод), приветствуется автономная работа по датчикам. 
· Документация: пояснительная записка (2–5 страниц) — назначение, функциональная схема, обоснование выбора платформы и датчиков, сравнение с аналогами, практическая значимость. 
· Защита: презентация с демонстрацией и ответами на вопросы экспертного совета. 
Примеры задач для НРТК (участники могут выбрать или предложить свою)
1. Транспортная платформа: перевезти груз по маршруту с объездом препятствий. 
2. Робот-помощник: собрать и доставить предметы в заданную зону. 
3. Поисково-спасательный комплекс: обнаружить условное препятствие/объект и подать сигнал. 
4. Сельскохозяйственный модуль: «посадить» или «собрать» условные объекты в зоне. 
5. Логистический робот: сортировать предметы по признакам (цвет, размер) и перемещать их. 
Тематика свободная, но проект должен решать понятную прикладную задачу.

Критерии оценки (с упором на «создание»)
· Полнота комплекса: наличие платформы, рабочего органа и системы управления. 
· Работоспособность: демонстрация функций, стабильность работы, повторяемость результата. 
· Инженерное решение: продуманность конструкции, надёжность, рациональный выбор компонентов. 
· Самостоятельность: доля собственных решений (особенно в группе «Мастер»). 
· Практическая значимость: реалистичность применения, польза для человека. 
· Качество презентации: ясность объяснения, умение показать, что именно команда создала.
Формат проведения
1. Синхронный дистанционный: защита и демонстрация в реальном времени на специализированной платформе. Представляется комплект документов (описание, фото, схема), презентация или видеоролик проекта, а также демонстрируется работа НРТК. 
2. Очный: защита и живая демонстрация на площадке Воронежского государственного университета в заключительный день фестиваля. 
Практические советы для участников
· Начните с задачи: «Что должен делать комплекс?» — от этого зависит выбор платформы и рабочего органа. 

· Сделайте простую, но надёжную конструкцию: лучше стабильная работа одной функции, чем много нереализованных идей. 

· Продумайте демонстрацию: эксперты оценивают то, что реально видно и понятно за 2–3 минуты. 

· Для группы «Мастер» добавьте сравнение с существующими решениями — это сразу повышает уровень проекта. 

Приложение 3
Тема проекта: «Действующие модели российских изобретений»

Цель проекта:
Создать действующую модель изобретения, созданного российскими учёными, инженерами и изобретателями  — от народных механических игрушек до научно-технических устройств, изменивших мир.
Возрастные группы:
«Изобретатель» (до 13 лет включительно), «Мастер» (до 18 лет включительно).
Суть конкурса:
Участники воссоздают действующие модели российских изобретений, демонстрируя их принцип работы. Модель должна не просто выглядеть как оригинал, а работать: передавать движение, преобразовывать энергию, выполнять функцию. Каждый проект включает исследовательскую часть: кто и когда изобрёл, в чём была новизна, какое значение изобретение имело для науки и техники.
Действующая модель — это макет или устройство, воспроизводящее принцип работы оригинала: передающее механическое движение, преобразующее энергию, выполняющее полезную функцию. Акцент — на инженерной мысли России: от народных механических решений до прорывных научных устройств.

Что можно взять за основу (примеры, не ограничивающие участников)

Для группы «Изобретатель» (до 13 лет) — простые механические устройства:
1. Богородская игрушка — деревянные фигурки с подвижными элементами на планках и кулачках (кузнец и медведь, клюющие курочки): готовый образец механической передачи движения;
2. Модель оптического телеграфа Шато (упрощённо: поворотные рейки, сигнальные флажки) — передача сигнала, можно сделать на сервоприводах или вручную;

3. Простой перископ на основе зеркал (с механической частью подъёма и поворота);
4. Катапульта или требушет (русские осадные и полевые машины) — простая рычажная механика, наглядная демонстрация энергии и траектории ;
5. Водяное колесо и мельница (по русским образцам) — классическая гидромеханика .
Для группы «Мастер» (до 18 лет) — более сложные исторические изобретения:
1. Паровая машина И.И. Ползунова (действующая модель-демонстратор принципа) — акцент на паровом цикле, передаче движения, редукторе. 

2. Гальванический элемент В.В. Петрова (простейшая батарея, демонстрация тока и искры) — безопасная модель с медно-цинковыми пластинами и электролитом. 

3. Радиоприёмник А.С. Попова (действующий макет на простейших компонентах) — демонстрация приёма сигнала, катушки, когерера. 

4. Электрическая дуга В.В. Петрова (безопасная демонстрация на низком напряжении с имитацией дуги) — физика разряда, преобразование энергии. 

5. Аэродинамическая труба Н.Е. Жуковского (макет с вентилятором и измерителями давления) — показ подъёмной силы, профилей крыла. 

6. Двигатель внутреннего сгорания Б.Г. Луцкого (кинематическая модель, демонстрация тактов) — механическая имитация работы поршня, клапанов, распредвала. 

7. Телеграф П.Л. Шиллинга (модель с электромагнитным реле и ключом) — передача сигналов, логика работы, демонстрация кода. 
Требования по возрастным группам
«Изобретатель» (до 13 лет)

· Что создаём: действующую модель из подручных материалов, картона, дерева, наборов конструкторов или деталей конструкторских наборов (Lego, Arduino — если модель электронная).
· Обязательная функциональность: модель демонстрирует движение или эффект изобретения (фигурка двигается, маятник качается, колесо поднимает воду, звук передаётся по нити).
· Исторический блок: короткое описание (1 страница) — что это за изобретение, кто и когда его создал, где применялось.
· Защита: выступление до 3 минут — «Вот как это работает и вот почему».

«Мастер» (до 18 лет)
· Что создаём: действующую модель с обоснованием инженерных решений — материалы, механизмы, источник энергии, пропорции и масштаб.
· Обязательная функциональность: модель демонстрирует принцип действия в повторяемом режиме (например, 3–5 минут непрерывной работы или 5 повторов цикла).
· Документация: пояснительная записка (2–5 страниц) — история изобретения, принцип действия, чертёж или схема модели, обоснование выбора материалов, сравнение с оригиналом (что воспроизведено точно, что упрощено и почему);
· Защита: презентация с демонстрацией и ответами на вопросы экспертного совета.
Критерии оценки
· Работоспособность: модель действительно демонстрирует принцип изобретения, а не только его вид.
· Точность воссоздания: насколько корректно передан физический или механический принцип оригинала.
· Инженерное решение: продуманность конструкции, качество изготовления, рациональный выбор материалов.
· Самостоятельность: доля собственных решений и изготовления.
· Историческая и научная часть: глубина проработки истории и принципа действия.
· Качество защиты: ясность объяснения, умение ответить на вопросы «почему это работает».
Требования к безопасности
1. Модели с нагревом, открытым огнём, высоким напряжением (более 12 В), острыми кромками и вращающимися элементами представляются только с описанием мер безопасности и допускаются к демонстрации после проверки оргкомитетом.

2. Для младшей группы источником энергии допускаются только ручной привод, резинки, грузы, солнце и безопасные батареи до 9 В.
Формат проведения
1. Синхронный дистанционный: защита и демонстрация в реальном времени на специализированной платформе. Представляется комплект документов (описание, фото, схема), презентация или видеоролик проекта, а также демонстрируется работа НРТК. 
2. Очный: защита и живая демонстрация на площадке Воронежского государственного университета в заключительный день фестиваля.
Приложение 4
Тема проекта «Анимационный фильм»
 
Цель проекта: 

Создать анимационный фильм на тему «Как мы зажгли первый свет».
Возрастная группа: 

«Изобретатель» (до 13 лет включительно).
Формат участия: 

Синхронный дистанционный для всех регионов.

Допустимые среды и инструменты
Участники могут выбрать одну из двух основных техник (или их осмысленное сочетание):
 1  Программируемая/интерактивная анимация — в средах блочного программирования:

 1.1  RobboScratch;

 1.2  BlocksY (аналоги Scratch);

 1.3  иные Scratch-подобные среды, где движение строится через скрипты, смену фонов и костюмов, триггеры. 
 2  Физическая покадровая анимация (стоп-моушн) — с использованием: 

 2.1  «АртИгрушка»; 

 2.2  Dragonframe; 

 2.3  Stop Motion Pro (Eclipse); 

 2.4  либо других приложений, обеспечивающих стабильную съёмку по кадрам и базовый монтаж. 
Что обязательно должно быть в фильме
Без этих элементов работа не будет соответствовать теме:
1. Момент появления света. Чёткая, визуально понятная сцена перехода «темнота → свет». Это может быть вспышка, разгорание, включение, рассвет, открытие заслонки — любой эффект, который зритель однозначно считывает как «свет появился». 
2. Исторический источник света. В кадре должен быть узнаваемый прототип из истории: костёр, лучина, факел, свеча, керосиновая лампа, старинная электрическая лампа и т.п. Достаточно одного, но он должен быть явно виден и уместен в сюжете. 
3. «Мы зажгли». Сюжет должен показывать, что свет появился благодаря действию героев (одного или команды). Это не случайность и не магия «сама по себе», а результат усилий персонажей. 
4. Длительность: не более 3 минут.
Примеры сюжетов (для вдохновения, не как обязательные шаблоны)
· «Факел в подземелье». Группа исследователей находит тёмное подземелье, один из них зажигает факел — и в свете становятся видны древние рисунки на стенах. В кадре — факел как исторический источник. 
· «Лампа в мастерской изобретателя». Изобретатель долго пытается запустить устройство, наконец, зажигает керосиновую лампу, чтобы лучше видеть детали — и именно в этот момент приходит озарение. В кадре — керосиновая лампа. 
· «Свеча для письма». Герой сидит в тёмной комнате, зажигает свечу, берёт перо — и начинает писать письмо, которое изменит ход событий. В кадре — свеча. 
· «Лучина в лесу». Путешественники заблудились в лесу, один из них разжигает лучину, чтобы подсветить карту — и видит путь к дому. В кадре — лучина. 
· «Костёр на берегу». Дети на берегу реки собирают ветки, разжигают костёр — и видят, как на другом берегу кто-то подаёт ответный сигнал. В кадре — костёр.
Требования к проекту
1. Формат подачи: видеофайл (MP4) или файл с разрешением среды программирования, разрешение не ниже 1080p (для дистанционной синхронной трансляции важно качество), без водяных знаков, мешающих просмотру. 
2. Материалы: любые, подходящие для выбранной техники: спрайты, фоны, пластилин, фигурки, бумага, природные материалы. 
3. Звук и титры: приветствуются. Озвучка должна быть разборчивой; если голоса участников тихие — добавьте субтитры для ключевых реплик. 
4. Безопасность: при съёмке стоп-моушна строго запрещено использовать открытый огонь. Эффект огня/света реализуется имитацией: цветной полупрозрачный пластик, светодиоды, цветная бумага, фильтры, анимация поверх кадра. 
5. Авторство: фильм должен отражать самостоятельную работу детей. Роль педагога — наставничество, помощь в технике и монтаже, но не выполнение основной творческой части за участников.
Этапы:

1. Предварительная загрузка. За 48 часов до трансляции участники загружают видеофайл на платформу фестиваля и прикрепляют сопроводительные материалы: 3–4 кадра из фильма, краткое описание (5–7 предложений), какой исторический источник света использован и почему. 
2. Синхронная трансляция. В назначенный день и время команды подключаются к онлайн-сессии. Каждая работа демонстрируется на общем экране (хронометраж до 3 минут). 
3. Защита проекта. Сразу после показа команда (1–2 человека) даёт короткий устный комментарий — 1–2 минуты: «Это наш фильм, он про… вот здесь мы зажгли свет, а это — исторический источник, вот как мы это реализовали технически». 
4. Вопросы экспертов. После защиты — 2–3 вопроса от экспертного совета (о выборе техники, о деталях сюжета, о том, как именно показан момент появления света).
Критерии оценки
· Соответствие теме. Насколько ясно раскрыта идея «Как мы зажгли первый свет» и показан момент появления света. 
· Наличие исторического источника света. Узнаваемость, уместность и вписанность в сюжет. 
· Понятность и логика сюжета. История должна быть последовательной и понятной без дополнительных пояснений: завязка, действие, результат. 
· Качество анимации. Плавность, читаемость движений, отсутствие «провалов» кадров (для стоп-моушна) или логичная смена сцен (для программируемой анимации). 
· Техническое исполнение. Грамотное использование выбранной среды: в Scratch — понятные скрипты и оптимизация, в стоп-моушне — стабильная камера, ровный свет, аккуратный монтаж. 
· Самостоятельность. Доля работы детей: придумывание сюжета, сборка декораций, съёмка, программирование, озвучка. 
· Творческий подход. Оригинальность идеи, выразительность образов, внимание к деталям (например, как меняется атмосфера сцены до и после появления света).
Практические советы: 
1. Чек-лист перед стартом для команды: 1) кто герой; 2) где темно; 3) что делают, чтобы зажечь свет; 4) какой исторический источник; 5) что изменилось, когда свет появился; 6) как это показать за 3 минуты. Если на все пункты есть ответ — сюжет готов. 
2. Для Scratch-анимации: заранее подготовьте 4 фона (полная темнота, полумрак, свет, яркий свет) и 2–3 костюма героя. Используйте триггер «когда флаг нажат» и последовательные скрипты для плавного перехода между состояниями. 
3. Для стоп-моушна: закрепите камеру на штативе или устойчивой поверхности, снимайте при ровном свете, делайте пометки на декорациях, чтобы возвращать предметы на место. Оптимально: 12–15 кадров в секунду для плавного движения. 
4. Имитация огня без реального пламени: цветная полупрозрачная ткань + подсветка снизу, анимация огня поверх кадра, вырезанные языки пламени из оранжевой/жёлтой бумаги, светодиоды за матовым пластиком. 
5. Доказательства самостоятельной работы: приложите к заявке 3–5 фото процесса (эскизы, сборка декораций, кадры со съёмок, скриншоты скриптов). Это повышает объективность оценки и помогает команде уверенно отвечать на вопросы экспертов.

