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XII Межрегиональный открытый фестиваль научно-технического творчества
РОБОАРТ 2026
город Воронеж
Детские олимпийские игры роботов

РЕГЛАМЕНТ
Утверждён решением Оргкомитета фестиваля

10.11.2025 г.
внесены исправления 20.02.2026

Общая информация:
· Для участия в фестивале РОБОАРТ 2026 необходимо подать предварительную заявку по форме, размещенной на официальном сайте фестиваля.
· Официальная регистрация производится после получения заявки на участие и согласия на обработку персональных данных в формате pdf, подписанные официальными представителями (руководителем организации или родителем). Регистрация прекращается: 4 марта 2026 года 23:59 для дистанционного участия и 11 марта 2026 года 23:59 для очного участия;

· К участию в фестивале не допускаются команды не предоставившие указанную выше обязательную информацию.
· В дистанционных мероприятиях не могут принимать участие команды и индивидуальные участники из г. Воронеж и Воронежской области (исключение для мероприятий, которые не проводятся в очном формате).
· Регистрация на каждое направление соревнований роботов прекращается по факту заполнения квот. Количество квот определяется на 31 декабря 2025 года и публикуется на официальном сайте фестиваля.
· К соревнованиям допускаются машины с источником питания не более 9 В.

· Во время проведения соревнования, после команды судьи, участникам запрещается вмешиваться в действия роботов, корректировать их работу или поправлять их размещение на трассе или поле! Участник, допустивший такие действия, дисквалифицируется!
Информация для участников дистанционных соревнований
·  Для подготовки к дистанционному соревнованию, в целях адаптации участников команды к онлайн платформе, всем зарегистрированным командам организаторами будет предоставляться время пользования платформой и консультационная помощь ведущего. Время работы онлайн платформы для подготовки согласовывается по заявкам руководителей команд.
·  Для участия в соревновании необходимо подготовить робота и поле (при необходимости). 

·  Соревнования роботов проводятся на основании графика проведения соревнований, который будет опубликован на официальном сайте фестиваля за 7 дней до начала фестиваля. Для сокращения времени ожидания своей очереди на соревновании все команды по каждому направлению соревнований будут разделены на несколько групп. 

·  Для каждой группы будет определено время выступления на соревновании. Порядок участия команды в каждой группе определяется датой и временем официальной регистрации. В случае отсутствия команды на защите в указанное для неё время, к участию ведущим будет приглашаться следующая команда группы.

·  Проведение соревнований проводится исключительно на онлайн-платформе Spikchat. Для работы на указанной онлайн-платформе не требуется установка дополнительного программного обеспечения. Работает в браузере.

·  Ссылка и пароль для доступа к площадке для проведения соревнований будет высылаться на почтовый ящик руководителя команды, указанный в заявке при регистрации, за час до начала защиты проектов группой.

·  Возможно участие зрителей во время соревнований. Количество зрителей ограничено. Доступ зрителей к онлайн-площадке группы будет осуществляться после предварительной регистрации. Зрители могут задать свои вопросы выступающим в чате площадки.

·  В соревнованиях, в которых участвуют две команды, экран будет делиться на 4 части. Верхнюю строку занимают окно судьи и секундомер. Нижнюю строку занимают окна участников. В соревнования, в которых принимает участие одна команда, экран будет делиться на две части. Слева размещается секундомер, а справа окно участника. 

·  Перед началом соревнования участнику необходимо продемонстрировать робота судьям рядом с измерительными инструментами (линейка, рулетка), таким образом, чтобы они могли оценить размеры робота. Участники должны быть готовы продемонстрировать судьям размеры поля соревнования с помощью рулетки. 
· Видеокамера команды должна быть установлена таким образом, чтобы в её зоне видимости оказалось всё поле и участники команды. 
ВНИМАНИЕ! Возможны уточнения.
Соревнования для возрастной группы "Юный техник" 

(до 9 лет включительно)
 1  Кольцевые автогонки  (код 1ЮС):
 1.1  Состав команды: 1 участник.
 1.2  Формат проведения: Очно и дистанционно.
 1.3  Правила проведения состязания: За наиболее короткое время дистанционно управляемая участником машина, должна добраться от места старта до места финиша. Траектория служит ориентиром для движения и отмечена стойками (конусами) и специальными указателями. Повороты необходимо преодолеть, не сбив стойки. Для очного формата предусмотрен одновременный старт двух участников. Каждому участнику предоставляется 2 попытки. Длительность каждой попытки равняется 2 минутам. Участникам во время прохождения дистанции запрещается касаться машин. Если машина покинула границы поля более чем 3 раза, участник признаётся проигравшим и снимается с соревнований.
 1.4  Игровое поле: Размеры игрового поля 3х5 метра. Поле представляет собой территорию со сложной трассой (крутые повороты, змейки, развороты на 180 градусов задним и передним ходом и т. п.) размеченное стойками (конусами). Для облегчения ориентирования на поле устанавливаются указатели направления движения. Стойки пластиковые с основанием не более 100 мм. Для дистанционного формата для стоек могут использоваться жестяные цилиндры и изготовлены из пустых стандартных жестяных банок (330 мл), использующихся для напитков.
 1.5  Технические требования к машине: Максимальный размер машины 250х250х250 мм. Основанием машины служит любое дистанционно управляемое (с радиоуправлением,  с инфракрасным управлением и т. п.) устройство без датчиков. Допускаются только машины, самостоятельно изготовленные из любого робототехнического набора. Кузов и шасси должны быть собраны самостоятельно из любых образовательных конструкторов или подручных материалов. Не допускаются готовые дистанционно управляемые игрушки. Разрешается использовать готовые комплекты дистанционного управления.  Каждая команда должна иметь возможность переключения каналов пультов дистанционного управления (ПДУ). Перед началом соревнования участники обязаны проверить, что их каналы управления не пересекаются с каналами соперников. На настройку канала ПДУ отводится 1 минута.
 1.6  Штрафное время  (добавляемое к времени попытки) начисляется за: 
 1.6.1  выезд за границы поля — 7 секунд; 

 1.6.2  выезд за границы трассы — 5 секунд; 

 1.6.3  каждую сбитую стойку — 3 секунды;

 1.6.4  преднамеренно пропущенный элемент трассы (крутой поворот, змейка, разворот на 180 градусов задним и передним ходом и т. п.).
 1.7  Определение победителя: Победитель определяется по лучшему суммарному времени двух попыток.
 2  Бег на 200 см  (код 2ЮС):
 2.1  Состав команды: 1 участник.  
 2.2  Формат проведения: Очно.
 2.3  Правила проведения состязания: Участнику соревнования дается одна  попытка для прохождения трассы. Место старта ограничено стенками трассы  и дверью-заслонкой.  Непосредственно перед стартом все микророботы находятся на своей выделенной дорожке перед линией «Старт», готовыми к движению (двигатель во включенном состоянии). По команде «Старт» поднимается (откидывается) дверь-заслонка и роботы-щетки начинают движение по своим дорожкам по направлению к финишу. Предусмотрен одновременный старт для 4 участников.
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Игровое поле: Трасса  представляет собой платформу с твердой поверхностью, размерами: ширина — 40 см., длина от 200 см до 250 см., (длина выбирается организаторами),  имеющую наклон 3-5 град в сторону линии «Финиш». Трасса  разделена на четыре независимые дорожки стенками высотой 4 см. Ширина дорожки — 8 см. 
 2.5  Технические требования к роботу: Микроробот представляет из себя движущегося миниатюрного робота, состоящего из трех основных элементов: щетка на твердой основе; вибродвигатель; блок питания (батарейка 1,5 — 3 V). Микроробот собирается участником самостоятельно. Может быть собран на базе зубной щётки. Разрешается добавлять ножки, усики, крылья и другие дизайнерские элементы. Разрешается замена блока питания перед прохождением нового забега до объявления готовности к старту. Схема и способы крепежа элементов не регламентируются. Размер микроробота не должен выходить за пределы 5 х 5 х 5 см. Участникам во время прохождения дистанции запрещается касаться машин.
 2.6  Правила отбора победителя: Соревнование проводится в два этапа: 1 этап — отборочные заезды; 2 этап — финальный заезд. Отборочный заезд считается сформированным, если в нем будут принимать участие два или более микроробота. По результатам каждого отборочного заезда четырех (или менее) микророботов определяются два робота, которые первыми пересекли линию «Финиш».  Эти микророботы получают право участвовать в следующем отборочном заезде соревнования с теми же условиями. 

Финальный заезд соревнования — заезд четырех (или менее) микророботов, прошедших через «сито» заездов предварительного отбора. Финальный заезд считается сформированным, если в нём будут принимать участие два или более микророботов. Победителем финального заезда считается робот, который первым пересек линию «Финиш». Второе и  третье призовые места финального заезда определяются соответственно. В случае, если к моменту финального заезда остался лишь один микроробот, то заезд не производится и данный робот признается победителем. Второе и третье места в этом случае аннулируются.
На первом этапе (отборочные заезды) судья(и) соревнования имеют право по своему усмотрению формировать состав участников и их количество для проведения каждого заезда. Все спорные ситуации, возникающие в процессе проведения соревнования находятся в компетенции судьи(ей).
Соревнования для возрастной группы "Изобретатель" 

(до 13 лет включительно)
 3  Бег на 400 см  (код 1ИС):
 3.1  Состав команды: 1 участник.  
 3.2  Формат проведения: Очно.
 3.3  Правила проведения состязания: каждому участнику предоставляется одна попытка. Робот помещается на указатель «СТАРТ» и, после команды судьи, участник запускает своего робота кнопкой, расположенной на корпусе робота или непосредственно на его контроллере. Робот должен двигаться по траектории. После прохождения финиша и фиксации времени прохождения, стартуют следующие участники группы по очереди.
 3.4  Игровое поле: поле белого цвета размером 1,5х2 метра с чёрной линией траектории движения. Траектория включает в себя левые и правые плавные повороты. Ширина линии для соревнований — 20 мм. 
 3.5  Технические требования к роботу: Размер не более 250х250х250 мм. Во время соревнования размеры робота должны оставаться неизменными. Робот должен быть автономным. Допускаются роботы, самостоятельно изготовленные из любого образовательного конструктора. К соревнованиям не допускаются роботы собранные на базе контроллеров Arduino и подобных. К соревнованию не допускаются готовые роботы фабричной сборки, а также роботы, в работе которых не используются программы, написанные участниками. 
 3.6  Правила отбора победителя: Победитель определяется по наименьшему времени прохождения трассы. Также определяются участники, занявшие второе и третье место.
 3.7  Все спорные ситуации, возникающие в процессе проведения соревнования находятся в компетенции судьи(ей).
 4  Автослалом  («фигурное вождение», «скоростное маневрирование», код 2ИС):
 4.1  Состав команды: 1 участник.
 4.2  Формат проведения: Очно и дистанционно.
 4.3  Правила проведения состязания: За наиболее короткое время дистанционно управляемая участником машина, должна добраться от места старта до места финиша двигаясь по замкнутой траектории («кольцу»). Ориентиром для движения служат стойки (конусы) и специальные указатели. Повороты необходимо преодолеть, не сбив стойки. Для очного формата предусмотрен одновременный старт двух участников. Каждому участнику предоставляется 2 попытки. Длительность каждой попытки равняется 2 минутам. Участникам во время прохождения дистанции запрещается касаться машин. Если машина покинула границы поля более чем 3 раза, участник признаётся проигравшим и снимается с соревнований.
 4.4  Игровое поле: Размеры игрового поля 3х5 метра. Поле представляет собой территорию с замкнутой траекторией («кольцом») с поворотами. Для облегчения ориентирования на поле устанавливаются указатели направления движения. Стойки пластиковые с основанием не более 100 мм. Для дистанционного формата для стоек могут использоваться жестяные цилиндры и изготовлены из пустых стандартных жестяных банок (330 мл), использующихся для напитков.
 4.5  Технические требования к машине: Максимальный размер машины 300х300х300   мм. Основанием машины служит любое дистанционно управляемое (с радиоуправлением,  с инфракрасным управлением и т. п.) устройство без датчиков. Допускаются только машины, самостоятельно изготовленные из любого робототехнического набора. Кузов и шасси могут быть собраны самостоятельно из любых образовательных конструкторов или подручных материалов. Не допускаются готовые дистанционно управляемые игрушки и готовые платформы от них. Разрешается использовать готовые комплекты дистанционного управления.  К соревнованиям допускаются машины с источником питания не более 9 В. Каждая команда должна иметь возможность переключения каналов пультов дистанционного управления (ПДУ). Перед началом матча участники обязаны проверить, что их каналы управления не пересекаются с каналами соперников. На настройку канала ПДУ отводится 1 минута.
 4.6  Штрафное время  (добавляемое к времени попытки) начисляется за: 
 4.6.1  выезд за границы поля — 7 секунд; 

 4.6.2  выезд за границы трассы — 5 секунд; 

 4.6.3  каждую сбитую стойку — 3 секунды;

 4.6.4  преднамеренно пропущенный элемент трассы (крутой поворот, змейка, разворот на 180 градусов задним и передним ходом и т. п.).
 4.7  Определение победителя: Победитель определяется по лучшему суммарному времени двух попыток.
 5  Дзюдо  (код 3ИС):
 5.1  Состав команды: 1 участник.
 5.2  Формат проведения: Очно.
 5.3  Правила проведения состязания: Цель — вытолкнуть робота-соперника за пределы ковра или провести приём — перевернуть соперника. Время поединка — 120 с. В начале состязания роботы устанавливаются за стартовыми линиями боком  друг к другу. Роботы включаются или инициализируются вручную в начале состязания по команде судьи. За попытку управления чужим роботом или блокировку управления робота соперника, виновный(е) дисквалифицируется, и победа присуждается команде-сопернику.  Если роботы не сталкиваются в течение 10 секунд после старта, то поединок останавливается и робот, передвинувшийся на меньшее расстояние, считается проигравшим. Оба робота дисквалифицируются, если после старта они остались на месте. 
 5.4  Игровое поле: Поле белого цвета, «ковер» представляет собой квадрат 1 х 1 м с границей в виде чёрной линией шириной 30 мм. Внутри квадрата линиями отмечены позиции роботов на старте.
 5.5  Технические требования к роботу: Максимальный размер каждого робота 300х300х300 мм. Роботы должны быть собранными из деталей любых образовательных конструкторов или изготовленным самостоятельно из любых материалов, с использованием любого контроллера. Диаметр колёс или направляющих колёс для гусеничных роботов не должен превышать 6 см. Для управления роботом используется любое дистанционное управление (радио, инфракрасное, Bluetooth). Нельзя использовать платформу радиоуправляемых игрушек. Также к соревнованию не допускаются готовые роботы фабричной сборки. Масса робота не должна превышать 1000 г. После регистрации и между выступлениями роботы находятся в зоне карантина. Допускается замена элементов питания. Каждая команда должна иметь возможность переключения каналов пультов дистанционного управления (ПДУ). Перед началом матча участники обязаны проверить, что их каналы управления не пересекаются с каналами соперников. На настройку канала ПДУ отводится 1 минута.
 5.6  Определение победителя: В зависимости от количества команд главным судьёй делается выбор турнирной системы. В турнире выигрывает участник, робот которого первым перевернёт соперника или вытолкнет его за пределы ковра. В случае, если робот не двигается, не находясь в контакте с другим роботом, больше 10 с, то он проигрывает раунд. В случае, если по окончании раунда ни один робот не вытолкнут за пределы ковра или не оказался перевёрнут (обездвижен), то выигрывает робот, который находится ближе к центру ковра. В случае, если победитель не может быть определен описанными выше способами, то решение о победе или переигровке принимает судья. 
 6  Футбол  (код 4ИС):
 6.1  Состав команды: 2 участника.
 6.2  Формат проведения: Очно.
 6.3  Правила проведения состязания: Система проведения турнира определяется организаторами непосредственно перед соревнованиями исходя из количества команд участников. Матч состоит из двух таймов по 3 минуты каждый. Чтобы гол был засчитан  мяч должен полностью пересечь линию ворот. Гол засчитывается, если мяч попадёт в ворота, отскочив от защитника, который какой либо частью находится на линии ворот или в «площади» ворот. Команда, пропустившая гол, начинает игру с центра поля.
 6.4  Игровое поле: Прямоугольник размером 240х150 см,  ограниченный бортиками 10 см,  с разметкой линии центра, центрального круга, точек для пробития пенальти. Ширина ворот 60 см..
 6.5  Технические требования к машине: Максимальный размер каждого робота 250х250х250 мм. Роботы должны быть собранными из деталей любых образовательных конструкторов или изготовленным самостоятельно из любых материалов, с использованием любого контроллера. Диаметр колёс или направляющих колёс для гусеничных роботов не должен превышать 6 см. Для управления роботом используется любое дистанционное управление (радио, инфракрасное, Bluetooth). Нельзя использовать платформу радиоуправляемых игрушек. Части робота не должны перекрывать мяч более чем на 1 диаметр мяча с двух сторон. То есть разрешается использовать конструкцию в виде скобы (захвата или аналогичной конструкции), боковые стороны которого не превышают диаметр мяча. Ширина скобы (захвата) должна быть не менее 3-х диаметров мяча (120 мм). В качестве мяча используется шарик для настольного тенниса диаметром 40 мм и массой 2,7 г. Робот не допускается к участию в матче при несоблюдении указанных требований. За попытку управления чужим роботом или блокировку управления робота соперника, виновный(е) дисквалифицируется, и победа присуждается команде-сопернику. Каждая команда должна иметь возможность переключения каналов пультов дистанционного управления (ПДУ). Перед началом матча участники обязаны проверить, что их каналы управления не пересекаются с каналами соперников. На настройку канала ПДУ отводится 1 минута.
 6.6  Определение победителя: Команда побеждает, если забила мячей больше, чем пропустила. Если матч завершился вничью, то назначается серия пенальти. Если разница забитых в матче голов достигает 10, то матч завершается. Серия пенальти: У каждой команды по 2 удара. Пенальти пробивает каждый участник команды. Вратаря команда выбирает сама. Мяч помещается перед воротами на расстоянии 70 см. Робот разгоняется и ударяет по мячу. Вратарь может перемещаться вдоль линии ворот после момента удара.
 7  Баскетбол  (код 5ИС):
 7.1  Состав команды: 1 участник.
 7.2  Формат проведения: Очно и дистанционно.
 7.3  Правила проведения состязания: По команде судьи «Старт», робот начинает движение от линии старта до поворота к центру поля. Выбор метки для броска определяется программой. На выбранной метке робот останавливается и производит бросок шариком в корзину. Шарик должен обязательно попасть в корзину. Робот должен быть включен или инициализирован вручную в начале состязания по команде судьи, после чего в его работу нельзя вмешиваться. Запрещено дистанционное управление или подача роботу любых команд.  Каждой команде дается 3 попытки. Максимальное время использования попытки ограничено и составляет 1 минуту.
 7.4  Игровое поле: Игровое поле белого цвета размерами 2 м (длина) на 1 м (ширина) с чёрной линией траектории, определяющей движение от старта к меткам броска мяча. Линия траектории имеет ширину от 20 до 30 мм. В центре линии, ограничивающей ширину поля, на высоте 30 см от поверхности поля установлена корзина диаметром 20 см., с отражающим щитом размерами не более 400х400 мм.  От противоположной корзине стороне поля к центру ведёт линия с метками для броска: 1-я — 1 м от корзины, 2-я — 1м 30 см от корзины, 3-я метка — 1м 60 см от корзины. 4-я метка 1м 90 см от корзины. Роль мяча выполняет теннисный шарик (для настольного тенниса).
 7.5  Технические требования к машине: Максимальный размер робота не должен превышать 300х300х300 мм. Робот должен быть автономным, собранным из деталей любых образовательных конструкторов или изготовленный самостоятельно из любых материалов, с использованием любого контроллера. Во время соревнования размеры робота могут изменяться только за счёт механизма броска. 
 7.6  Определение победителя: В зачет принимается выполненный бросок — завершённая попытка. Баллы начисляются только за попадание шарика в корзину: от 1 метки (первая от корзины) — 1 балл, от 2 метки — 2 балла, от 3 метки — 4 балл, от 4 метки — 6 баллов. Бросок, произведённый роботом не от метки — 0 баллов. Разрешается выход корпуса робота за линию броска, но не более, чем на 1/3 часть корпуса. Если робот сошёл с траектории и не может самостоятельно вернуться на неё в течение 5 секунд,  попытка не засчитывается и оценивается в 0 баллов. Если робот не выполнил бросок в течении одной минуты, попытка оценивается в 0 баллов. Победителем объявляется та команда, чей робот использовал 3 попытки и набрал наибольшее количество баллов. Если несколько роботов набрали одинаковое количество баллов, то победителем объявляется та команда, чей робот затратил наименьшее количество времени на выполнение всех трёх попыток. 
 8  Эстафета  (код 6ИС):
 8.1  Состав команды: 2 участника.
 8.2  Формат проведения: Очно.
 8.3  Правила проведения состязания: В соревновании участвуют два робота, представленные одной командой. Каждой команде даётся одна попытка. На стартовой позиции первый робот устанавливается перед линией старта (датчики могут выступать за стартовую линию), второй — следом за ним. После команды судьи роботы активируются. Первый робот должен преодолеть дистанцию траектории, двигаясь по линии от места старта до места финиша, затем передать эстафету второму роботу. Второй робот, так же должен преодолеть дистанцию траектории, двигаясь по линии от места старта до места финиша и передать эстафету первому. Каждой команде на прохождение дистанции с передачей эстафеты дается максимум 3 минуты. Во время проведения соревнования участники команд не должны касаться роботов. Движение робота начинается после команды судьи и нажатия участником команды кнопки робота (или другой) или с помощью датчика..
 8.4  Игровое поле: Размеры игрового поля 1х2 м. Поле белого цвета с черной линией траектории. Толщина черной линии 20-30 мм. Траектория не имеет прямых углов, перекрёстков и не меняет цвет. 
 8.5  Технические требования к роботу: Максимальный размер каждого робота 250х250х250 мм. Роботы должны быть автономными. Во время соревнования размеры роботов должны оставаться неизменными. Робот должен быть собранным из любых образовательных конструкторов или изготовленный самостоятельно из любых материалов. В момент передачи эстафеты, размеры робота могут выходить за пределы 250х250х250 мм, за счёт передающего эстафету устройства. Роль эстафетной палочки выполняет кубик размером 40х40х40 мм (напечатанный на 3D-принтере). Вес кубика значения не имеет.
 8.6  Определение победителя: Победителем объявляется команда, роботы которой за ограниченное время выполнили наибольшее количество передач эстафеты. Если несколько команд выполнили одинаковое количество передач, то для этих команд предоставляется дополнительная попытка, по результатам которой будет определяться победитель. 
 9  Метание ядра  (код 7ИС):
 9.1  Состав команды: 1 участник.
 9.2  Формат проведения: Очно и дистанционно
 9.3  Правила проведения состязания: Толкание ядра — это метание на дальность. Робот устанавливается в центр круга. По команде судьи «Старт», робот должен быть включен или инициализирован вручную. После начала движения, робот, не выходя за пределы круга, производит бросок ядра. Дальность броска (толчка) ядра измеряется от  внутренней окружности круга (ближайшей к направлению толчка) до точки падения ядра. Запрещено дистанционное управление или подача роботу любых команд.  Каждому участнику дается 3 попытки. Максимальное время использования попытки ограничено и составляет 1 минуту.
 9.4  Игровое поле: Место для толкания ядра представляет собой поле белого цвета с кругом диаметром 1 м, ограниченный чёрной линией шириной 30 мм. Внутри круга линиями отмечена стартовая позиция робота. На границе круга размещается квадратная ёмкость с песком размером 150х150 см. Ядро — металлический шар диаметром  30 мм.
 9.5  Технические требования к роботу: Максимальный размер робота 300х300х300 мм. Робот должен быть автономным. Робот должен быть собранным из любых образовательных конструкторов или изготовленный самостоятельно из любых материалов. После команды «Старт» и в момент броска (толчка) ядра, размеры робота могут выходить за пределы 300х300х300 мм, за счёт толкающего устройства.
 9.6  Определение победителя: Каждому участнику дается три предварительные попытки и для лучших восьми участников, отобранных по итогам первых трех попыток (попавшим в финальную часть соревнований) еще три попытки. Победитель выявляется также по лучшей из всех шести попыток. В случае равенства результатов в лучшей попытке у двоих и более участников, в расчет принимается вторая по дальности попытка у этих участников, а в случае равенства и этих попыток, учитывается третья по дальности и так далее попытка. 
 10  Спортивное ориентирование  (код 8ИС):
 10.1  Состав команды: 1 участник.
 10.2  Формат проведения: Очно.
 10.3  Правила проведения состязания: Робот, двигаясь по лабиринту, должен за наименьшее время добраться из зоны старта в зону финиша. Цель — наименьшее время прохождения лабиринта. На промежуточной станции, отмеченной цветом,  необходимо оставить отметку (кубик, шарик и т. п.)
 10.4  Игровое поле: Поле лабиринта имеет размер 120х210 см и разделено на ячейки размером 30±2 см. Между ячейками могут быть установлены стенки высотой 15 см и толщиной 18±2 мм. Стенки также установлены по периметру лабиринта. Ячейка с зоной старта обозначена ЗЕЛЁНЫМ цветом, ячейка с зоной финиша – КРАСНЫМ, промежуточная станция - СИНИМ. Размер поля лабиринта и расположение стенок устанавливается судьями непосредственно перед началом соревнований.
 10.5  Технические требования к роботу:  Максимальный размер робота 250х250х250 мм. Робот должен быть автономными. Во время соревнования размеры робота должны оставаться неизменными. Робот должен быть собранным из любых образовательных конструкторов или изготовлен самостоятельно из любых материалов, с использованием любого контроллера. Во время соревнования размеры робота должны оставаться неизменными и не выходить за указанные размеры. Перед началом заездов размеры роботов проверяются. После регистрации и между выступлениями, кроме времени подготовки, роботы находятся в зоне карантина. Допускается замена элементов питания.
 10.6  Определение победителя: Если роботы преодолели всю дистанцию, то победитель определяется по лучшему времени прохождения дистанции. За каждую, правильно уставленную метку, от времени отнимается 5 секунд. Если роботы преодолели не всю дистанцию, то, при подведении итогов, приоритетным является количество секторов правильного маршрута, которые преодолели роботы до остановки времени. Если количество секторов одинаково, то учитывается время, затраченное роботом, для достижения данного сектора. Если робот сбился с правильного маршрута и не может на него вернуться в течение 15 секунд, время останавливается. Попытка считается использованной. Для проверки алгоритма прохождения дистанции может проводится тестовый заезд с места, указанному судьями. 
 11  Воздушный слалом  (код 9ИС):
 11.1  Состав команды: 1 участник.
 11.2  Формат проведения: Очно и дистанционно.
 11.3  Правила проведения состязания: УТОЧНЯЮТСЯ, с учетом проведения в спортивном зале.
 11.4  Игровое поле: .
 11.5  Технические требования к БПЛА: . 
 11.6  Определение победителя: 
Соревнования для возрастной группы "Мастер" 
(до 18 лет включительно)
 12  Брейкинг  (код 1МС):
 12.1  Состав команды: 2 участника.
 12.2  Формат проведения: Очно и дистанционно.
 12.3  Правила проведения состязания: Два робота синхронно (одинаковые элементы, выполняются в одну сторону) или асинхронно (одинаковые элементы, выполняются в разные стороны),  под музыку исполняют ряд элементов: повороты на 90, 180 и 360 градусов в обе стороны в произвольном порядке. Каждый разворот должен быть выполнен не менее 3-х раз. Движения по прямой или дуге являются обязательными элементами и должны быть выполнены не менее чем через два поворота. Участники должны использовать музыку для брейк-данса (обычно быстрая, с сильными ударными, часто включает жанры соул, фанк и рэп). Фонограмму для выступления своих роботов участники выбирают сами. Длительность танца 1 минута.
 12.4  Игровое поле: Ровная площадка размером 3х3 м.
 12.5  Технические требования к машине: Максимальный размер робота не должен превышать 300х300х300 мм. Роботы могут быть изготовлены из любых образовательных конструкторов или подручных материалов. Допускается использование любых контролеров. Не допускаются роботы промышленного производства и готовые игрушки. Запрещается использовать готовые блоки в любых сочетаниях от готовых роботов. Роботы должны быть автономными. Запрещается использование любых устройств дистанционного управления.
 12.6  Определение победителя: За правильное исполнение каждого элемента начисляются баллы. Каждый элемент в танце – 1 балл. Если элемент выполнен роботами не синхронно (асинхронно), то он не засчитывается. Исключением являются элементы, которые должны выполняться произвольно (не более ¼ времени танца). Команда набравшая максимальное количество баллов объявляется победителем. 
 13  Волейбол  (код 2МС):
 13.1  Состав команды: 2 участник.
 13.2  Формат проведения: Очно.
 13.3  Правила проведения состязания: Каждая команда получает 20 мячей для настольного тенниса, размещённых в круге на своей части поля.  Продолжительность игры: основной раунд 3 минуты (максимум); при равном счёте допускается дополнительное время 30 секунд. Раннее завершение игры возможно в случаях, если все мячи переброшены на поле противника или дисквалификации 2 участников из одной команды. Стартовое положение — роботы должны находиться в зонах старта перед началом матча. Начало игры по свистку судьи. Участник, управляющий роботом, должен находиться на достаточном расстоянии от поля, чтобы не касаться его и не нарушать ход игры.
 13.4  Игровое поле: Материал поля — баннерное полотно. Размеры поля 120х240 см. Высота сетки 15,25 см (высота сетки для настольного тенниса по верхней части) Сетка располагается строго посередине игрового поля. Стартовые позиции для роботов на поле определены. По периметру поля устанавливаются борта высотой 150 мм для предотвращения вылета мячей за пределы игровой зоны.
 13.5  Технические требования к машине: Максимальный размер каждого робота 250х250х250 мм. После старта игры допускается увеличение размеров робота до любых значений. Разрешается использовать любые образовательные робототехнические наборы и компоненты. Разрешается применять неограниченное количество деталей и создавать смешанные сборки. Использование любых материалов для крепления, не входящих в состав робототехнических наборов (в т. ч. клея, клейкой ленты и т. п.), влечёт дисквалификацию. Каждая команда должна иметь возможность переключения каналов пультов дистанционного управления (ПДУ). Перед началом матча участники обязаны проверить, что их каналы управления не пересекаются с каналами соперников. На настройку канала ПДУ отводится 1 минута. 
 13.6  Определение победителя: Ничья: обе команды переместили одинаковое количество мячей на территорию противника. В финальном туре назначается дополнительный тайм. Победа: команда, переместившая наибольшее количество мячей на территорию противника, либо успешно переместившая все мячи до окончания времени. 
 14  Стрельба из лука  (код 3МС):
 14.1  Состав команды: 1 участник.
 14.2  Формат проведения: Очно.
 14.3  Правила проведения состязания: По команде судьи «Старт», производится установка стрелы, затем производится включение или инициализация робота, после чего в его работу нельзя вмешиваться. Робот начинает движение от линии старта до метки, от которой будет  осуществляться стрельба. Выбор метки для стрельбы определяется программой. На выбранной метке робот останавливается и производит стрельбу. Стрела должна попасть в мишень.  Запрещено дистанционное управление или подача роботу любых команд.  Каждому участнику дается 3 попытки. Максимальное время использования попытки ограничено и составляет 1 минуту. Запрещается направлять  лук (даже без стрел) в людей. Запрещено стрелять вертикально вверх. Участник должен быть в защитных очках.
 14.4  Игровое поле: Игровое поле белого цвета размерами 2,7 м (длина) на 1 м (ширина) с чёрной линией траектории, определяющей движение от старта к меткам стрельбы: 1-я — 190 см от мишени, 2-я — 170 см от мишени, 3-я метка — 150 см от мишени. 4-я метка 130 см от мишени.  Линия траектории и поперечные метки имеют ширину от 20 до 30 мм. Мишени (бумажный лист) крепятся на щитах, нижний уровень щита — 150 мм от поверхности поля. Щит представляет собой основу из пенопласта (пенополистирола или другого мягкого материала) размером  400х400 мм,
 14.5  Технические требования к роботу: Максимальный размер робота 300х300х300 мм. После команды «Старт», в момент подготовки к стрельбе, размеры робота могут выходить за пределы 350х350х350 мм, за счёт толкающего (поднимающего устройства).  Масса робота не должна превышать 800 г. Робот должен быть автономным Допускаются роботы, изготовленные из любого образовательного конструктора, а также изготовленные самостоятельно из любых материалов, а также собранные на базе контроллеров Arduino и подобных. К соревнованию не допускаются готовые роботы фабричной сборки, а также роботы, в работе которых не используются программы, написанные участниками. После регистрации и между выступлениями роботы находятся в зоне карантина. Допускается замена элементов питания. В качестве Лука может использоваться конструкция «Арбалет» (с классическим плечами (простыми и рекурсивными (изогнутыми)). В качестве «стрелы» используются заточенные деревянные шпажки (японские палочки для еды) длиной 200 — 250 мм.
 14.6  Определение победителя: Победитель определяется по сумме баллов за все попытки. Баллы зависят от точности произведённого выстрела.
 15  Тяжелая атлетика  (код 4МС):
 15.1  Состав команды: 1 участник.
 15.2  Формат проведения: Очно и дистанционно.
 15.3  Правила проведения состязания: Робот поднимает штангу одним из способов: рывком или толчком.  Штанга устанавливается в центре поля. Гриф штанги располагается над полем на высоте 60-70 мм. Робот должен приблизиться к штанге, приподнять её, а затем поднять её над своим корпусом не менее, чем на 50 мм.
 15.4  Игровое поле: Поле белого цвета. В центре поля квадрат 1 х 1 м с границей в виде чёрной линией шириной 30 мм. Внутри квадрата линиями отмечена позиция робота и место установки штанги. Длина грифа между блинами — 150 мм. Вес грифа — 100 гр. Вес каждого блина 50 гр.
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 15.5  Технические требования к роботу: Максимальный размер робота 300х300х300 мм. После команды «Старт» и в момент подъёма штанги, размеры робота могут выходить за пределы 300х300х300 мм, за счёт толкающего (поднимающего устройства).   Масса робота не должна превышать 1000 граммов. Робот должен быть автономным Допускаются роботы, изготовленные из любого образовательного конструктора, а также изготовленные самостоятельно из любых материалов, а также собранные на базе контроллеров Arduino и подобных. К соревнованию не допускаются готовые роботы фабричной сборки, а также роботы, в работе которых не используются программы, написанные участниками. После регистрации и между выступлениями роботы находятся в зоне карантина. Допускается замена элементов питания.
 15.6  Определение победителя: Побеждает робот, который справился с наибольшим весом. Каждому участнику дается три попытки, затем вес штанги увеличивается и соревнование продолжается. Участник, робот которого не смог взять вес с 3-х попыток, выбывает из соревнований. 
 16  Марафон  (код 5МС):
 16.1  Состав команды: 1 участник.
 16.2  Формат проведения: Очно и дистанционно.
 16.3  Правила проведения состязания: Порядок старта роботов участников определяется по номеру регистрации. Робот стартует из неподвижной стартовой позиции. Движение роботов начинается после команды судьи и нажатия участником команды кнопки робота (или другой) или с помощью датчика.  Передние конечности робота должны быть выровнены по стартовой линии. Робот может следовать вдоль линии шагом, бегом, прыжками или любым другим «не колесным» способом передвижения. Робот должен следовать обозначенной траектории по обозначенной трассе во время движения. Одновременно стартуют роботы участников двух команд. После прохождения финиша и фиксации времени прохождения, стартуют следующие участники группы. Каждому участнику даётся 2 попытки. 2-я попытка реализуется после окончания прохождения трассы всеми участниками. У участника есть право отказаться от 2-ой попытки.
 16.4  Игровое поле: Поле белого цвета размером 1,5х2 м. с чёрной линией траектории. Траектория имеет S-образную форму. Траектория включает в себя левые и правые плавные повороты. Ширина линии для соревнования 40-50 мм.
 16.5  Технические требования к машине: Максимальный размер робота в зоне старта не должен превышать 400х200 мм (400 – длина робота, 200 – ширина). Ограничений по высоте робота нет. Робот должен быть полностью автономным. Запрещено использование дистанционного управления (радиоуправления или другого подобного). Робот должен иметь хотя бы две ноги. Максимальное число ног у робота не ограничено. Робот должен передвигаться только с помощью «ног». Ни одна из опор не может постоянно касаться поверхности поля. Допускается использование двух поддерживающих колёс, которые могут касаться поверхности. Запрещается использовать привод для поддерживающих колёс. Сочленения робота должны включать средства контролируемого движения для реализации ходьбы, бега и/или прыжков. Примеры конструкций, которые НЕ ЯВЛЯЮТСЯ шагающими роботами: - вертящиеся колеса со спицами или любыми другими радиально торчащими элементами, для создания подобия ноги; - тяговые ремни со шпильками или роликовая цепь со «ступнями», закрепленными в любом направлении. 
 16.6  Определение победителя: Победитель определяется по наименьшему времени прохождения трассы из 2-х попыток. Также определяются участники, занявшие второе и третье место.
 17  Эстафета  (код 6МС):
 17.1  Состав команды: 2 участника.
 17.2  Формат проведения: Очно и дистанционно.
 17.3  Правила проведения состязания: В соревновании участвуют два робота, представленные одной командой. Каждой команде даётся одна попытка. На стартовой позиции первый робот устанавливается перед линией старта (датчики могут выступать за стартовую линию), второй — следом за ним. После команды судьи роботы активируются. Первый робот должен преодолеть дистанцию траектории, двигаясь по линии от места старта до места финиша, затем передать эстафету второму роботу. Второй робот, так же должен преодолеть дистанцию траектории, двигаясь по линии от места старта до места финиша и передать эстафету первому. Каждой команде на прохождение дистанции с передачей эстафеты дается максимум 3 минуты. Во время проведения соревнования участники команд не должны касаться роботов. Движение робота начинается после команды судьи и нажатия участником команды кнопки робота (или другой) или с помощью датчика..
 17.4  Игровое поле: Размеры игрового поля 1х2 м. Поле белого цвета с черной линией траектории. Толщина черной линии 20-30 мм. Траектория не имеет прямых углов, перекрёстков и не меняет цвет..
 17.5  Технические требования к роботу: максимальный размер каждого робота 250х250х250 мм. Роботы должны быть автономными. Во время соревнования размеры роботов должны оставаться неизменными. Робот должен быть собранным из любых образовательных конструкторов или изготовленный самостоятельно из любых материалов. В момент передачи эстафеты, размеры робота могут выходить за пределы 250х250х250 мм, за счёт передающего эстафету устройства. Роль эстафетной палочки выполняет кубик размером 40х40х40 мм (напечатанный на 3D-принтере). Вес и цвет кубика значения не имеет.
 17.6  Определение победителя: Победителем объявляется команда, роботы которой за ограниченное время выполнили наибольшее количество передач эстафеты. Если несколько команд выполнили одинаковое количество передач, то для этих команд предоставляется дополнительная попытка, по результатам которой будет определяться победитель. 
 18  Прыжки в длину  (код 7МС):
 18.1  Состав команды: 1 участник.
 18.2  Формат проведения: Очно
 18.3  Правила проведения состязания: робот стремится преодолеть максимальное горизонтальное расстояние по воздуху. По команде судьи, робот должен быть включен или инициализирован вручную. После команды «Старт» робот начинает движение по дорожке разбега, выезжает на трамплин и совершает прыжок. После отрыва от трамплина робот должен приземлиться на колёса. Дальность прыжка измеряется от  края трамплина до точки приземления робота. Запрещено дистанционное управление или подача роботу любых команд.  Каждому участнику дается 3 попытки. Максимальное время использования попытки ограничено и составляет 1 минуту.
 18.4  Игровое поле: место для прыжков состоит из дорожки для разбега, трамплина для отталкивания и ямы с песком для приземления. Дорожка для разбега отмечена черной линией шириной 30 мм. Общая длина дорожки 250 см, из них 50 см приходятся на трамплин. Угол подъёма трамплина — 10 градусов. Песок укрыт специальным материалом для предотвращения порчи робота, но позволяющим установить точку приземления.
 18.5  Технические требования к роботу: Максимальный размер робота 250х250х250 мм. Робот должен быть автономным. Робот должен быть собранным из любых образовательных конструкторов или изготовленный самостоятельно из любых материалов.
 18.6  Определение победителя: Каждому участнику дается три предварительные попытки и для лучших восьми участников, отобранных по итогам первых трех попыток (попавшим в финальную часть соревнований) еще три попытки. Победитель выявляется также по лучшей из всех шести попыток. В случае равенства результатов в лучшей попытке у двоих и более участников, в расчет принимается вторая по дальности попытка у этих участников, а в случае равенства и этих попыток, учитывается третья по дальности и так далее попытка. 
 19  Спортивное ориентирование  (код 8МС):
 19.1  Состав команды: 1 участник.
 19.2  Формат проведения: Очно.
 19.3  Правила проведения состязания: Робот, двигаясь по лабиринту, должен за наименьшее время добраться из зоны старта в зону финиша. Цель — наименьшее время прохождения лабиринта. На промежуточной станции, отмеченной цветом,  необходимо оставить отметку (кубик, шарик и т. п.)
 19.4  Игровое поле: Поле лабиринта имеет размер 120х210 см и разделено на ячейки размером 30±2 см. Между ячейками могут быть установлены стенки высотой 15 см и толщиной 18±2 мм. Стенки также установлены по периметру лабиринта. Ячейка с зоной старта обозначена ЗЕЛЁНЫМ цветом, ячейка с зоной финиша – КРАСНЫМ, промежуточная станция - СИНИМ. Размер поля лабиринта и расположение стенок устанавливается судьями непосредственно перед началом соревнований..
 19.5  Технические требования к роботу:  Максимальный размер робота 250х250х250 мм. Робот должен быть автономными. Во время соревнования размеры робота должны оставаться неизменными. Робот должен быть собранным из любых образовательных конструкторов или изготовлен самостоятельно из любых материалов, с использованием любого контроллера. Во время соревнования размеры робота должны оставаться неизменными и не выходить за указанные размеры. Перед началом заездов размеры роботов проверяются. После регистрации и между выступлениями, кроме времени подготовки, роботы находятся в зоне карантина. Допускается замена элементов питания.
 19.6  Определение победителя: Если роботы преодолели всю дистанцию, то победитель определяется по лучшему времени прохождения дистанции. За каждую, правильно уставленную метку, от времени отнимается 5 секунд. Если роботы преодолели не всю дистанцию, то, при подведении итогов, приоритетным является количество секторов правильного маршрута, которые преодолели роботы до остановки времени. Если количество секторов одинаково, то учитывается время, затраченное роботом, для достижения данного сектора. Если робот сбился с правильного маршрута и не может на него вернуться в течение 15 секунд, время останавливается. Попытка считается использованной. Для проверки алгоритма прохождения дистанции может проводится тестовый заезд с места, указанному судьями. 
 20  Воздушный слалом  (код 9МС):
 20.1  Состав команды: 1 участник.
 20.2  Формат проведения: Очно и дистанционно.
 20.3  Правила проведения состязания: УТОЧНЯЮТСЯ с учетом проведения соревнований в спортивном зале.
 20.4  Игровое поле: .
 20.5  Технические требования к БПЛА: . 
 20.6  Определение победителя:  
 21  Скалолазание  (код 10МС):
 21.1  Состав команды: 1 участник.
 21.2  Формат проведения: Очно.
 21.3  Правила проведения состязания: Двигаясь от основания горы, робот должен подняться как можно выше и спуститься к основанию. Каждой команде предоставляется две попытки. Длительность каждой попытки – не более 3-х минут. Между попытками участники могут произвести отладку робота, не покидая зоны карантина. Команда дисквалифицируется при вмешательстве в наладку робота руководителя команды или выноса робота за пределы зоны карантина. После регистрации и между выступлениями роботы находятся в зоне карантина. Допускается замена элементов питания. Во время старта робот должен находиться на основании перед первой высотой (ступенью) и не касаться её. Высота считается преодоленной, если робот оказался на ней всеми соприкасающимися с поверхностью частями. Робот может начать спуск с любой высоты (ступени), подниматься и спускаться по любой части лестницы и не по линии. Разворачиваться на последней ступени необязательно. Попытка считается завершенной, если: 

- робот, спускаясь, целиком окажется на основании перед первой ступенью;

- по истечении времени попытки;

- при падении с любой точки трассы;

- по решению оператора команды. 
 21.4  Игровое поле: Гора представляет собой лестницу, которая состоит из основания и 6 ступенек: 3 ступеньки высотой 50 мм и 3 ступеньки высотой 75 мм. Размер ступеньки 39,5 см на 90 см. Материал лестницы — дерево. Цвет поверхности — белый с чёрной линией посередине толщиной 30 мм.
Внимание! Высота ступенек может быть изменена.
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 21.5  Технические требования к машине: Максимальный размер робота 300х300х300 мм. Максимальный диаметр колёс — 60 мм. Робот должен быть автономным, собран из деталей образовательных конструкторов или изготовлен самостоятельно с использованием любого контроллера. Во время состязания размеры робота могут изменяться, но без вмешательства оператора.
 21.6  Определение победителя: Распределение по местам производится по времени лучшей попытки. Если робот преодолел всю трассу, то в зачёт идёт время на прохождение трассы. Если робот не успеет выполнить задание по времени, то учитывается количество преодолённых ступеней. При равенстве количества ступеней, преодолённых роботами, учитывается затраченное на прохождение время. Если во время попытки робот станет двигаться неконтролируемо, упадёт или перестанет двигаться, то в зачёт идёт время и количество ступеней до этого момента.
